Форма протокола результатов мониторинга сенсорного развития

у детей от1,6 до 3 лет в 2020 2021учебном году

в рамках программы  кружка «Мир сенсорики».

	№
	Ф.И. Ребёнка


	Результаты выполнения заданий

	
	
	1 задание
	2 задание
	3 задание
	Итого

	
	
	Начало  года
	Конец года
	Начало  года
	Конец года
	Начало  года
	Конец года
	Начало  года
	Конец года

	
	А К
	1
	3
	1
	3
	1
	3
	4
	9

	
	Б М
	1
	2
	1
	3
	2
	3
	4
	8

	
	Б А
	0
	2
	0
	2
	1
	3
	1
	6

	
	В А
	1
	2
	1
	3
	1
	3
	3
	8

	
	В К
	2
	3
	1
	3
	1
	3
	4
	9

	
	Д К
	1
	3
	1
	3
	1
	3
	3
	9

	
	Д Е
	0
	2
	0
	2
	1
	3
	1
	7

	
	Г Е
	1
	2
	1
	3
	1
	2
	3
	7

	
	Ж А
	0
	2
	0
	2
	0
	2
	0
	6

	
	Н У
	1
	3
	1
	3
	1
	3
	3
	9

	
	Н Л
	0
	3
	0
	2
	1
	2
	1
	7

	
	Р Д
	1
	3
	1
	3
	1
	3
	3
	9

	
	С М
	0
	3
	0
	2
	0
	2
	0
	7

	
	С А
	0
	2
	0
	2
	0
	2
	0
	6

	
	С Е
	0
	1
	0
	1
	0
	1
	0
	3

	
	С Г
	0
	1
	0
	1
	0
	1
	0
	3

	
	С А
	1
	3
	1
	3
	1
	3
	3
	6

	
	С И
	0
	2
	0
	2
	0
	2
	0
	6

	
	Т Н
	3
	3
	1
	3
	1
	3
	3
	9

	
	Ц М
	0
	3
	1
	2
	1
	3
	2
	8

	
	Ц Э
	2
	3
	1
	3
	1
	3
	4
	9

	
	Ц Б
	0
	1
	0
	2
	0
	2
	0
	5

	
Средний балл:


	0,6
	2,2
	0,5
	2,4
	0,7
	2,5
	2,3
	6,4


Задание № 1 

Дидактическая игра “Найди цветок для бабочки” 

Цель: Выявить умения ребенка различать цвета по принципу “такой же – не такой), называть их (красный, желтый, зеленый, синий). 

Пособия: Вырезанные из цветного картона фигуры цветов и бабочек (красные, желтые, зеленые, синие) 

Инструкция: Разложить цветы на столе врассыпную. Предложить ребенку помочь бабочке найти свой цветок: “Посади бабочку на цветок такого же цвета, как она, чтобы ее не было видно”. После выполнения задания ребенком подвести итог: “Желтая бабочка села на желтый цветок…. Все бабочки спрятались. Молодец!”

 Оценка: 3 балла – Ребенок выполнил задание самостоятельно по показу, называя цвет. 2 балла – Ребенок выполнил правильно, но цвет не называл. 1 балл – Ребенок путает цвета, но с помощью педагога исправляет ошибку. 0 баллов  – Ребенок и с помощью педагога не справился с заданием. 

Задание № 2 Дидактическая игра “Занимательная коробочка” 

Цель: Выявить у ребенка знания о форме (шарик, кубик) 

Пособия: 1. Куб – ящик с отверстиями разной формы. Обязательно должны быть отверстия квадратной и круглой формы. 2. Фигуры – кубик и шарик. 

Инструкция: Показать и рассмотреть с ребенком кубик и шарик, называя их. Показать “домик”, в котором они живут, только заходят в разные “двери” (показ воспитателя) Самостоятельная деятельность ребенка по показу педагога. 

Оценка: 3 балла – Ребенок выполнил задание самостоятельно по показу, называя фигуры. 2 балла – Ребенок выполнил правильно, но фигуры не назвал. 1балл – Ребенок ошибается, но с помощью педагога исправляет ошибку. 0 балл – Ребенок и с помощью педагога не справился с заданием. 

 Задание № 3 Дидактическая игра “Собери пирамидку” 

Цель: Выявить умения ребенка сравнивать предметы по величине (большой – маленький, больше - меньше), различать понятия “один – много”. 

Пособия: Пирамидки из 4 колечек разной величины. 

Инструкция: 1. Показать ребенку пирамидку. Разобрать ее проговаривая: “Много колечек”. 2. Собрать пирамидку, сопровождая словами: “Сначала надеваю самое большое колечко, затем – колечко поменьше… и самое маленькое колечко. Получилась одна пирамидка. Колечек много, а пирамидка одна”. 3. Самостоятельная деятельность ребенка по показу. 

Оценка: 3балла – Ребенок выполнил задание самостоятельно, сопровождая свои действия словами по показу педагога. 2 балла – Ребенок выполнил правильно, но не сопровождал свои действия словами. Педагог задавал наводящие вопросы. 1 балл – Ребенок ошибается, но с помощью педагога исправляет ошибки, и с заданием справился. 0 баллов – Ребенок и с помощью педагога не справился с заданием. 

Критерии оценки уровня сформированности умений по результатам выполнения заданий: 

высокий уровень - 3 балла; 

средний уровень - 2 балла; 

низкий уровень - 1 балл; 

умение не сформировано - 0 баллов. 

